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О НО Н КО ОО НО Н КО О
         

з   я     
й я з    

   ййй   й мсй

ÊÎÌÏÎÍÅÍÒÛ 

� у     
� нп    
� нл   
� мм     
� р     
� р   
� м    
� нр    
� нл     
� нл     
� нл    
� нл    
� нл    
� нл    
� нл    
� нн   
� мл   
 мн   

� с    
� см   
�       
� н    
� нл    
� нл   
� он   
� нм   
� с   
� мл   
� мн   
� мн  я я 
� н  я  
� нл   
� ол   
� м   и  
� ол   
� нл   
� млл   я  
� м   
�    г я д 
� м    
� ол   
� м  

К Р ОСНО НК Р ОСНО Н

мй Название:   й
нй Подготовка: я   я 

я  яй
ой Условие победы: з   з 

 я   й
пй Продолжительность партии:  яз 

 я я  й 
я : пр л й 

яя : л мнл й  
я : мнл нмл й 

К Р С КР НК Р С КР Н

мй Название:   й
нй Цель: з   з  

  й

ПОДГОТОВКА

ПРОДОЛЖИТЕЛЬНОСТЬ ПАРТИИ

УСЛОВИЕ ПОБЕДЫ

О Я НО

Д

   у й

Д
Д

 с      м  
   й

   з  
    яй

1

2

3

ПРОДОЛЖИТЕЛЬНОСТЬ ПАРТИИПРОДОЛЖИТЕЛЬНОСТЬ ПАРТИИПРОДОЛЖИТЕЛЬНОСТЬ ПАРТИИ4

ПРИМЕЧАНИЕ:    «  . 
 »       
,        

   «  ».

Н О К
ТЫ ПОБЕЖДАЕШЬ, ЕСЛИ ВЫПОЛНЕНЫ СЛЕДУЮЩИЕ УСЛОВИЯ:

мй я  й
нй  я    я  н    

 м  . 

1

2
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К РК Р

мй Имя: я й
нй Род занятий: з  я   

и  г  я     
дй

ой Влияние:      
й

пй Атака:   яй
рй Поиск:    й
сй Локация: з    з 

   й
тй Способность: я  й

21

2

4

РОККО Н
Отец

Н :      
я  м  з 

 з    
  я    

з я  нй 

1

Н :
6

3

4

5

7

2

К Р Р ОК Р Р О

мй Название:  й
нй Символ типа карты:      и

 г з з яз з и
з   дй

ой Свойство:  з  
  й

пй Локация: я  з    и
я     й

«РЭКСОН»

О О О О

 НА А У :    
 я я   
   з    

     й Н  
   я  и
я  й

О О О ОО О О ОО О О О1
 НА А У

 я я   
   з    

 НА А У
 я я   
   з    

     й Н  

 НА А У
 я я   
   з    3

4

2

ÑÈÌÂÎËÛ ÊÀÐÒ ÏÐÅÄÌÅÒÎÂ

Оружие  Инструменты Топливо Еда Сведения Лекарство Выживший

РО О Р Н

Р
Р

С
КР

Н
Я

ОС О

С Я РОК
ФАЗА ХОДА ИГРОКОВ

1. Вскройте карту кризиса

2. Бросьте кубики действий

3. Ходы игроков

ФАЗА КОЛОНИИ
1. Потратьте еду

2. Проверьте мусор

3. Предотвратите кризис

4. Добавьте зомби

5. Проверьте основную цель

6. Переместите счетчик раундов

7. Передайте жетон первого игрока

ДЕЙСТВИЯ, ДЛЯ КОТОРЫХ  
ТРЕБУЕТСЯ КУБИК

• { Атака
• } Поиск
• Постройка баррикады
• Уборка мусора  
• Приманивание  

ДЕЙСТВИЯ, НЕ ТРЕБУЮЩИЕ КУБИКОВ
• Разыграть карту
•  Пожертвовать карту для предотвращения 

кризиса
• Переместить выжившего
• Потратить жетон еды
• Попросить
• Передать предмет
• Проголосовать за изгнание

ПОМНИТЕ!
Игрок справа от вас 
должен в начале вашего 
хода взять карту 
«перекрестка»!

Н РОК
мй Игровой раунд: я    

й
нй Действия игрока:  з 

    й
ой Лидер группы: з я и

   г  я 
 дй

пй Секретная цель:    
 г я  дй

рй Последователи:  я 
   й

сй Неиспользованные кубики действий:  
я    

й
тй Использованные кубики действий:  

я    
яй

Р
Р 3

 КУБИКОВ

4

1 2

6 7
5
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К Р КР СОК Р КР СО

мй Название:  й
нй Предотвращение: я    з 

  з  и
 й

ой Последствия:  з     
й

пй Дополнительно:    и
   з  я 

 й
рй Размещение бандитов:   я   

з   я   
   й

+

3 4

Н У А А:  с   й ы  
     ы  

и   ы   з  я ы  
 й   з я  

з      н й
Д л итель :   ч  

   , ч    х  
   щ  .

= число неизгнанных 
игроков

1

3

4

 с   й ы  

2

5

К Р « Р КР С КО »К Р « Р КР С КО »

мй Название:  й
нй Условие:  я з  

 з    
й

ой Варианты выбора: з    
 з     

й

  я   з -

 я   й   -

я       
 з   я я   -

з  й   п  з 
    й

  я   з 
Р Н

з   я  я  
 п й    о   
   м  й

Р Н

     
. 

  я    -

 й    з     
 з     й 
 яз я  : -

   я  з  я   
з      

 з    я     
я     

Н О ОН О О1

2

з   я  я  
 п й    о   3

ВАЖНОЕ ПРИМЕЧАНИЕ:     
« »  « »  , , 

,   . . .    
   ,         .

Жетон первого игрока: 
з   

   
   

 й

Фигурки выживших и 
зомби: я  

   
  й 

я я  и
 й

Жетоны баррикад:   
   
я з  
  я й

Жетоны ран:   
 я 

з    
й

Жетоны шума: и
я  я з 
я  

  
й

Жетоны еды: я я 
   я 

 я  
 й

Жетоны голода: яи
я  з  
  з 

  
й 

Кубики действий:  
  

   
я я 

 
й

Кубик повреждений: 
  

  
 
я з 

 з 
   

з  з 
  

й

Жетоны беспомощных выживших: 
я    

 й    
   

з     
 й

Жетоны отчаяния: и
я   

 я 
 й  

я я   з  
  я 

   з 
  

 я яй

Жетоны материалов: и
я   з 
    

й

О О Н Н КО ОН Н
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1

6

4

7

8 9

10

11

3

5

2

ПЛАНШЕТЫ 
ЛОКАЦИЙ
мй Название:  

й
нй Ячейки для выживших: 

  и
я й

ой Площадка перед вхо-
дом:   я  

я я з 
  и

 й
пй Колода предметов: 

   
  я 
  й

рй Уровень шума:  
я  й  

       я 
  п  й

сй Символы предметов:  я   
    й    

я з   й 

ПРИМЕЧАНИЕ:      ,  
          

 . К      , 
   « »   .

РО К О
Н

2

4

5

6

Н

1

3

ПОЛЕ КОЛОНИИ 
мй Название.

нй Входы:   з   и
я я    я   й

 ой Площадки перед входом:   я я 
з    й

 пй Ячейки для выживших:   я и
   й

 рй Счетчик морального духа:   
  й   

яз   з  
     з   

  з      и
я     й

 сй Счетчик раундов: з   
   й

 тй Склад:    я  и
 я я  й

 уй Основная цель:  я   й
 й Свалка:    я  

й
 млй Колода кризисов:  я   й
 ммй Предотвращение кризиса:   з и

 я я й

РО О О   я    
 й
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О О О К К Р
1.   з с  и

      
з    з    
 й

2.     й

3.   з   я  
з      й 

 ПРИМЕЧАНИЕ:    
,   
    

  « ».

   
   
 я   и
  з и

я  я    
 й й  

«  »  й мой

4.      
     н    

 г    дй и
     

  м   г  д  и
      

г я    дй и
      
   й   

      з  
я я  й    и

    яй

5.       
     

яй

6.      и
з     и

    з   
  я    й

ВАЖНОЕ ПРИМЕЧАНИЕ:    
 « »  « » 

 , , ,   . . . 
   ,  
,         

.

7.      
     р   

г    дй

8.  я    и
з я  з     

я яй     и
    й

ПОДГОТОВКА

ПРОДОЛЖИТЕЛЬНОСТЬ ПАРТИИ

УСЛОВИЕ ПОБЕДЫ

Н

       
н       м сй 
г : я я   

    йд

  о  з  
м     

 я     
    й  

    з 
       

    й

Д
Д

«Ты ведь любишь читать? 
Я так просто обожаю.  
А ведь многие считают, что 
читать правила — заня-
тие нудное и скучное. 
Но мы-то знаем, в чем 
тут фишка, правда?»

                               Эмма Хан

 9.    п   и
й     н  и
   й   
 й

 10.        
       

   й

 11.   я з 
  я    й

 12.    и
я  й

 13.  я     
      я  
 й

 14. з    
   

я з  
   

   
й

ÄÎÁÀÂËÅÍÈÅ ÂÛÆÈÂØÅÃÎ Â ÊÎËÎÍÈÞ

   
   , 

   , 
  «  ».
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ПОДГОТОВКА К ИГРЕ ВТРОЕМ
О К О Н Р КО СК

С ОК
РО К О

Н КО

РО
О

Р
Н

Р Р

СКРНЯ

ОС
О

С
Я

РОК
ФАЗА ХОДА ИГРОКОВ

1. Вскройте карту кризиса

2. Бросьте кубики действий

3. Ходы
 игроков

ФАЗА КОЛОНИИ
1. Потратьте еду

2. Проверьте м
усор

3. Предотвратите кризис

4. Добавьте зом
би

5. Проверьте основную
 цель

6. Перем
естите счетчик раундов

7. Передайте ж
етон первого игрока

ДЕЙСТВИЯ, ДЛЯ КОТОРЫ
Х  

ТРЕБУЕТСЯ КУБИК
•
 

{
 Атака

•
 

}
 Поиск

•
 

Постройка баррикады
•
 

Уборка м
усора 

 
•
 

Прим
анивание 

 

ДЕЙСТВИЯ, НЕ ТРЕБУЮ
Щ

ИЕ КУБИКОВ
•
 

Разы
грать карту

•
 

 Пож
ертвовать карту для предотвращ

ения 
кризиса

•
 

Перем
естить вы

ж
ивш

его
•
 

Потратить ж
етон еды

•
 

Попросить
•
 

Передать предм
ет

•
 

Проголосовать за изгнание

П
О
М
Н
И
Т
Е
!

Игрок справа от
 вас 

долж
ен в начале ваш

его 
хода взят

ь карт
у 

«перекрест
ка»!

19  1 4 1 1
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з 
я
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й

3
353

Э
Н

Студентка

Н
 

 
Н
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 п 
 

 
 

и
 

 
 

 
й 

 
 

я 
 м 

 
з 

 
я

 м 
 

 
 

 
 

й 
 

 
 

 
 

й 

РО
О

Р
Н

РР

С КР Н Я

ОС
О

С
Я

РО
К

ФА
ЗА

 Х
ОД

А 
ИГ

РО
КО

В
1.

 В
ск

ро
йт

е 
ка

рт
у к

ри
зи

са

2.
 Б

ро
сь

те
 к

уб
ик

и 
де

йс
тв

ий

3.
 Х

од
ы

 и
гр

ок
ов

ФА
ЗА

 К
ОЛ

ОН
ИИ

1.
 П

от
ра

ть
те

 е
ду

2.
 П

ро
ве

рь
те

 м
ус

ор

3.
 П

ре
до

тв
ра

ти
те

 к
ри

зи
с

4.
 Д

об
ав

ьт
е 

зо
м

би

5.
 П

ро
ве

рь
те

 о
сн

ов
ну

ю
 ц

ел
ь

6.
 П

ер
ем

ес
ти

те
 сч

ет
чи

к 
ра

ун
до

в

7.
 П

ер
ед

ай
те

 ж
ет

он
 п

ер
во

го
 и

гр
ок

а

ДЕ
ЙС

ТВ
ИЯ

, Д
ЛЯ

 К
ОТ

ОР
Ы

Х 
 

ТР
ЕБ

УЕ
ТС

Я 
КУ

БИ
К

•
 

{
 А

та
ка

•
 

}
 П

ои
ск

•
 

По
ст

ро
йк

а 
ба

рр
ик

ад
ы

•
 

Уб
ор

ка
 м

ус
ор

а 
 

•
 

Пр
им

ан
ив

ан
ие

 
 

ДЕ
ЙС

ТВ
ИЯ

, Н
Е 

ТР
ЕБ

УЮ
Щ

ИЕ
 К

УБ
ИК

ОВ
•
 

Ра
зы

гр
ат

ь 
ка

рт
у

•
 

 По
ж

ер
тв

ов
ат

ь 
ка

рт
у д

ля
 п

ре
до

тв
ра

щ
ен

ия
 

кр
из

ис
а

•
 

Пе
ре

м
ес

ти
ть

 в
ы

ж
ив

ш
ег

о
•
 

По
тр

ат
ит

ь 
ж

ет
он

 е
ды

•
 

По
пр

ос
ит

ь
•
 

Пе
ре

да
ть

 п
ре

дм
ет

•
 

Пр
ог

ол
ос

ов
ат

ь 
за

 и
зг

на
ни

е

П
О
М
Н
И
Т
Е
!

Иг
ро

к 
сп

ра
ва

 о
т

 в
ас

 
до

лж
ен

 в
 н

ач
ал

е 
ва

ш
ег

о 
хо

да
 в

зя
т

ь 
ка

рт
у 

«п
ер

ек
ре

ст
ка

»!

3
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Э
ОР

Н
Д
ид
ж
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Н
 

 
Н
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я 
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з  
 

 
 

й

2
7 2 5

К
Н

КС
ОН

Сн
ай
пе
р

 У
Н

: 
 

 
 

 г
 

я 
 

д 
 

 м
 

 
 

 
 

 
з 

 
я 

 
й

РО О Р Н

Р
Р

С
КР

Н
Я

ОС О

С Я РОК
ФАЗА ХОДА ИГРОКОВ

1. Вскройте карту кризиса

2. Бросьте кубики действий

3. Ходы игроков

ФАЗА КОЛОНИИ
1. Потратьте еду

2. Проверьте мусор

3. Предотвратите кризис

4. Добавьте зомби

5. Проверьте основную цель

6. Переместите счетчик раундов

7. Передайте жетон первого игрока

ДЕЙСТВИЯ, ДЛЯ КОТОРЫХ  
ТРЕБУЕТСЯ КУБИК

• { Атака
• } Поиск
• Постройка баррикады
• Уборка мусора  
• Приманивание  

ДЕЙСТВИЯ, НЕ ТРЕБУЮЩИЕ КУБИКОВ
• Разыграть карту
•  Пожертвовать карту для предотвращения 

кризиса
• Переместить выжившего
• Потратить жетон еды
• Попросить
• Передать предмет
• Проголосовать за изгнание

ПОМНИТЕ!
Игрок справа от вас 
должен в начале вашего 
хода взять карту 
«перекрестка»!

41

3

2

ОЯ Р СС
Танцовщица

Н   Н :      
   н   

   й

37

3

2

ЭР К РК Р
Тренер

Н   Н :  з и
я я    з  

я   з  
я  й

ПОДГОТОВКА

ПРОДОЛЖИТЕЛЬНОСТЬ ПАРТИИ

УСЛОВИЕ ПОБЕДЫ

О Я НО

Д

   у й

Д
Д

 с      м  
   й

   з  
    яй6

5

6
67

11

11

12

11

10

10

10

7

7

8 88888

4

4

4

2

УСЛОВИЕ ПОБЕДЫ

3

2

2

14

1

111111
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9

9
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К

1

П
Р

И
М

Е
Ч

А
Н

И
Е
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РО О Р НРО О Р Н
   я  и

 й      
з  я   я :

мй Фаза хода игроков.
нй Фаза колонии.

О РОКО
       

:

мй Вскрыть карту кризиса:  г д и
   й Н я  

     з  
   й   
з     
   й

нй Бросить кубики действий:    и
      и

    з 
      м    

  м     г   
     о  и

дй      
        

 з  яя  
й     

  й з   з 
я     з   
 й     

з     
 й

ой Ход игрока: я       
 з    й 

        
    я   

    з  
     я з 

    й 
       

й     з   и
я г      я и

 ядз      
з      з   

  й   я  
й

ДЕЙСТВИЯ В ХОД ИГРОКА
я    я  з 
я   й    и

з       
      и

й Н  я  з  
     г и

  я   дй

Действия, для которых  
требуется кубик 
�  Атака:      

     з 
      

й     : 
   з я я 

      й

   з     
   й    и

з  з   
 я  г й «   
»  й мм  «П   »  й дй

    з и
     й  

      
з      

    м   
  з я   й 

г й «П   »  й дй

ПРИМЕЧАНИЕ:     , 
   .

       и
     й я    

      
з    и

   й    
     и

 й   и
 яй 

«Они забили все входы.  
Нам придется пойти 
и разобраться. Не за бы-
вайте, паника убивает 
быстрее, чем зомби. 
Не теряйте голову!»

                       Рокко Беллини
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�  Поиск:      з  
й я      

     з 
      

й       
       

й     я я  й  
    :

�        
   з    я  я 

    з  и
 я      й  

     з  

   я  я  я 
 й

  з    и
  г   я  

я  дз   я    
      и

       й 
        

     й я   
      

   я   
й г й «П    »  

й млйд

ÏÐÈÌÅÐ ÀÒÀÊÈ ÇÎÌÁÈ

.     -

  Н . 
  ,    

  
   .

. П   
  .   

   
     

   -

 .
.  ,     

  ,  
   .

. Н     « »,   
     .

КО

КО
49

2

3

Я Н Р
ерапевт

 У Н :     
     

  з я я 
 й 

   
     

   .

49

2

3

1

2

3

4

ÏÐÈÌÅÐ ÀÒÀÊÈ ÂÛØÈÂØÅÃÎ

.  Н  
  ,  

  ,  
   

, , 
 

 .
. П   

  .   
   

         
.

.        
  ,    

  . 
.        ,  

        
 .       

      -

. 

КО

КО
49

2

3

Я Н Р
ерапевт

 У Н :     
     

  з я я 
 й 

21

2

4

РОККО Н

Н :     
я  м  з 

 з    
  я    

з я  нй 

   

21

2

4

РОККО Н
Отец

Н :      я  м  з  з      я    
з я  нй 

1

2 3

4

КО КО



10

ÏÐÈÌÅÐ ÏÎÈÑÊÀ Â ËÎÊÀÖÈÈ

.       . 
      

,      .
. П      .   

       
     .

.         
     « -

».
.        

,        
    ,  

       
   ,    

  «   ».   
   ,  « »   

     
.

О СК
С ОК

47

2

5

ОНСО ОР

Н :      
   н  з  

      
м с      м  

 з   я   и
  й

1

2

О СК
С ОК

Р К

ЗАПРАВКА

А :    з 
  

 з  
 м     

    г  я  дз   п   мй 
Н    

й

К

ЗАПРА
ВКА

А :    з 

  
 

з 
 

 м   
 

 

   
 г  

я  

дз 
  п   мй 

Н  
  

й

К

«РЭКСОН»

О О О О

 НА А У :    

 я 
я  

 

   з    

     
й Н  

  
 я  и

я  й

3

4

�  Постройка баррикады:    
  з   

 я я    
з   и

      
     

я      й

� Уборка мусора:     з 
   я я   
 з    

       о  
  й

� Приманивание:     и
      з 

      и  
     я    

    й

� Применение способности:   и
  з   
  г    

 з  дй  
       и 
   й      
       
  г      дз 
 я      

   й

Действия, для которых  
не требуется кубик 
� Разыграть карту:      и

     й  
 з    з  

    я    
 я   й

ВНИМАНИЕ:       
        

 .

     я 
   й    

  я      и
з       

    й 
я      яз   

  я я  
    г й дй 
    з    

я   я   г и
 д й    

    з    и
я    з  и

  й
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�  Пожертвовать карту, чтобы предотвратить кризис: 
      

   к     и
з  я  и

 й    я   
  й   з  
  з   з 

    я  й
ПРИМЕЧАНИЕ:     -

       . 
Н         

      .
ПРИМЕЧАНИЕ:  «   »  

   .

�  Переместить выжившего:      
  м      

   з   я 
я  я й   и

я    й
ПРИМЕЧАНИЕ:      

 « »,   ,    -

 ,  .

�  Потратить жетоны еды:   и
     

з    й  
   

   
     мй

�  Попросить:       
       

й       
   з     

 я  яй  
   я  я 

я й

�  Передать предмет:        
 з я   з 

        
 яз    и

я   й 
ПРИМЕЧАНИЕ:     -

          -

,       
     .

�  Проголосовать за изгнание:      
  я    з и

    и   
 г   я дй  и

 й    
з я г д  я 

г д  й   и
 г     з  я 

яд     г й 
   й мпдй

КУБИК ПОВРЕЖДЕНИЙ
  з   и

я      
з я     
 й Н     и

  з  я я 
   й

Эффекты граней кубика

 Пустая грань:   й

  Рана:    я  
м  й

  Обморожение:    я 
м  яй  и

я й  з    
      я 

 м  я  м и
  й 

  Укус:  з я я 
й 

Распространение заражения
   и    

з я     
 я з я я    з 

  й з я  и
  яз    

 :

�   з   яз 
   яй

�     й   
я з  з   

 я яй    
   з   

 я я   з   
     з   

 я    з  
    я й

ВНИМАНИЕ:      
 ,    -

  .

«...»  
(Блю не очень разговорчива. 
Она шимпанзе. Но не совсем 
обычная.)
                                           Блю
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КАРТЫ «ПЕРЕКРЕСТКОВ»
     

     
й  и

   я й  
 я я  

з  й  
    и
я я з   

  з   
    

  й Н   и
   

  я  и
 г    я дй 

   г  д  
   й    

яз   я  й  
    я   

з  я   й   
 з  я    

 й 

ПРИМЕЧАНИЕ:     « » -

,    -  ,  
     .

ПРИМЕЧАНИЕ:      « -

»        , 
    .

ÏÐÈÌÅÐ ÏÐÅÄÎÒÂÐÀÙÅÍÈß ÊÐÈÇÈÑÀ

+

3 4

Д л итель :   ч       , ч    х     щ  .

Н У А А:  с   ы  я й 

С Н РО НН Р

= число неизгнанных 
игроков

1

А :    з 
   з  

 м     
    г  я  

дз   п   мй 
Н    й

КО О О О

 НА А У :    
 я я   
   з    

     й Н  
   я  и
я  й

О О О О

 НА А У :    
 я я   
   з    

     й Н  
   я  и
я  й

О О О О

 НА А У :    
 я я   
   з    

     й Н  
   я  и
я  й

:    
 я я   
   з    

     й Н  
   я и   я и

:    
 я я   
   з    

     й Н  
   я и

:    
 я я   
   з    

     й Н  
   я    я и   я 

:    
 я я   
   з    

     й Н  
   я и

:    
 я я   
   з    

     й Н  
   я    я и   я 

:    з 
   з  

 м     
   г  я  

дз   п   мй 

:    з 
   з  

 м     
   г  я  

дз   п   мй дз   п   мй дз   п   мй 

2

+1 +1 +1 и1

.  П    -

   « -

 ». Н   
    
 ,   

  
   .

.      
  

 . П   
 ,    

   
    

  . 
К   

  
    

,    
  

     
, ,  

.

    . Э     
,  ,    
.

КО ОНКО ОН
 

    я я 
  :

мй Потратьте еду:    м    
 н    г я   

 дй з   
     яй

ПРИМЕЧАНИЕ: ,   ,  
   . ,   

   ,     
     .

    з  и
 :

�     
�     м  
�     з   з 

    мй
нй Проверьте мусор:    й 

  мл  г я    и
д     мй

ой Предотвратите кризис:  з и
 я я    

 з   й я з  
     и

з   з  я з   
  з з  м 
   й   я  
 яз     

   з и
 й       

   з  и
 я й  з 
     

   н  з  
  я  мй    

    з  я 
я й

й «П   » й

пй Добавьте зомби:     м  
  н я я  з 

я   г  
  дй    з 

 з  м    и
   й     

 :   м   и
 з  й    

   з я    и
 м й

  я     
       й мой

рй Проверьте основную цель:  я  и
з    яй 

сй Переместите счетчик раундов:   
   м й   я 

 лз    яй
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1

2

3

4

5
6

7

тй Передайте жетон первого игрока:    
    я  и

      й 
   з  

  я   з 
     я  

й Н   я    
з   я  й

О Н ОО Н О
  я я   з  

  я   й 
       

     я    мз 
      я    нз 
     я    оз  

 з     и
 й   я   

я    мз     я   
 нз   й     

 з    з   
я з    з   

     з  и
 й      

  я      г и
 дз  я :  

    я я   
    я й   

    з 
   й     и

з   з    
й  з   г   

 д з  и
   мй яя     

 з    з  
  з    я    

й й «П   » й

  я з   и
  з    

  з   
й

С О ОС О О
     й    

       
 з з    

з     я  
   й    и

з       
      й

    я 
   й

ÏÐÈÌÅÐ ÄÎÁÀÂËÅÍÈß ÇÎÌÁÈ

. К      -

  ,  ,   
7 . П       

   .

. ,    , 
      

   .

.       ,  
    ,  -

     , 
        

.

.       
  .

. П       
  .

.       
  .

7. П     , 
       

  . 
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О НО Н
Н    я   

   я   й 
я  з    я я з 
  я   з   

 й з   я я я 
 з      

 з    
        

 й      я  
я з      

з я   г   
 дй  з я и

 з      
яй

�    я  з  
 й

�     о    г я 
я  я ядз  я й

�       з 
 я й

�  Н       
й

  з     и
 я  й  и

   мй     з 
  я   я  
 й     з  

 я    з 
    й     

 з    я я 
 й     и

 я    й

         
     з   

      
й

          
     з 

        
 з    з я  

       й

     г  и
 я   и  з    

     и
я дз     
       мй

ПРИМЕЧАНИЕ:      
  . Н      ,   

          
       .

Н НН Н
    

 и  з  
   м   

 й   и
   й 
    

 з я я 
 з     

 з   и
 я г   

  я   дй   
  я   

       
я й   я я  

 :
�        

 й
�    я   и

   з   
я яй

�       
 я     

з      з   
 з     й

�        
 з      

й      
       
   м     

г      я ядй
�     й
�      з  и

   й
�  з      

з     й

ВАЖНОЕ ПРИМЕЧАНИЕ:     -

  ,     , 
      0. 

С О Я О ОР Н ЯС О Я О ОР Н Я
  и   я и

яз з    з 
я я я з  и

й    й  
        

я з  й
 я   я :

�   я 
�    я  л г  

      я яд
�      я 

  л г    я  
  я ядй 



15

ПОДГОТОВКА

ПРОДОЛЖИТЕЛЬНОСТЬ ПАРТИИ

УСЛОВИЕ ПОБЕДЫ

О Я НО

Д

   мл й

Д

Д

 мн      н  
   й

   з      яй

«Сложная» сторона

О ОСО НО ОСО Н
 я     я 

  и  з я   
   г з   

     дй 
     и

й    з     
 я   й

КС Н К РКС Н К Р
     з 

  й     
  з    
з   я   й Н я 

  з   и
 й

ПРИМЕР:    « »,  
  . К    

        
   -  ,      

   .
ВАЖНОЕ ПРИМЕЧАНИЕ:  «   »   

        
«  »    «    ».

СЛУЧАЙНЫЕ ЛОКАЦИИ
Н      

 й я    
з      

й     с   
г     д   и

  яй

ПРОСМОТРЕТЬ КОЛОДУ
 и      и

     
     и з     

   й

РОСОК К КРОСОК К К
    з    

   й   
 я    

     й

О Р РО С КР Н
НС РНС Р

       и
я з   и и

й  я   й 
 з   з    

    й 

  я   
   й

   з я  
й  я     и
я     й и

     и
  з     
  и   з    
 я з   й

   я    
 з   

я  й я   
 я      

   й Н   
  я  й

Р Н РР Н Р
КООПЕРАТИВНЫЙ ВАРИАНТ

      
й      
       

   я й и
     

  я  
 й    

 яй  я  
       

    
 й

ВАРИАНТ ДЛЯ ДВУХ ИГРОКОВ
  з   
    т  

   рз   п 
з   я  о  нй

ВАРИАНТ С ПРЕДАТЕЛЕМ
 я   я   м  

   з    нз  з 
      

  яй

УСЛОЖНЕННЫЙ ВАРИАНТ
 я  я  

 з   
   

  й

ВАРИАНТ С ВЫБЫВАНИЕМ
       

       з  
          

 й

Значок
некоопера-

тивного
варианта
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К

О С О О НО
   й я   

     и
   й    

я я    й  з 
   я  о яз   и

  й     
я    й

О О О К К « О О НО »О О О К К « О О НО »
      й 
я  з     

й      
   я     

я   й я   
    я    

 й     з 
   й

       
      й 

       
 з    

я      
  нл      и

й я    й

ВАЖНОЕ ПРИМЕЧАНИЕ:    
  ,    .  , 
  ,   ,   , 

   ,   .
Н       

   й  
     я   

  з   
 й
    я з   

я     й

О НО РО НО Р
     я з  и

  з я    и 
 й

ГОЛОСОВАНИЕ ЗА ПЕРВОГО ИГРОКА
       яи

      и
 й    з 

   я   и
й

СЛУЧАЙНЫЕ ЛОКАЦИИ
Н      

 й я    

з      
й     с   

г     д    
 яй

КЛАДБИЩЕ
 я     

яз      
 я я   и

  й  
 я    з  

   и
   й

ОТЧАЯНИЕ
Н   з   
      

  я яй  з 
  з    и

я  я яй
 я я я  з 
  я    з 

я  я   г  дй 
 я я    з 

    я яй

ГНЕВНЫЕ БЕСПОМОЩНЫЕ ВЫЖИВШИЕ
      г  

  д и  я  
з     

 й   з и
   я 

  й
   и

я    и
     я 

     
   й

      
      
 з    и

 я     з 
 я  й

ВЗРЫВНЫЕ ЛОВУШКИ
Н    я   

    я    
й я    и

з з     
я  з  я   

   я  и
з  я я     

й
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О О О
Н О

 я з      я й 
 я     з  я х   

 я  й Н     
     з я   яя   :ÏÎÈÑÊ

ÀÒÀÊÀ 1   м     й
 2–3  Н   й 4   м          м    й

 5–6     м    й

 1   о    й  2   н         м    й
 3   м         м    й
 4     м    й 5–6     н    й

О        я   х  м    .

ВАЖНОЕ ПРИМЕЧАНИЕ:       
. . 0 ,       

 «  »,      
 .

  я        
  я   й  

 я    яй 
     я  я 

з  я   й

О « Н Я»О « Н Я»
я    й  и

       :

мй     
з   й

нй      
     п   

 я    й

 я     и
  я     

я  й   и  
      

 я я    
   з     

 я    г    и
 дй  я з 

       й  
  я и   и

 г    д     
     й

О « Н »О « Н »
   з  я   

й  я я я  я    
з я  я  я й 

        
:

мй     з 
  й

нй      й 
     й

ой    я    
й

 я      
й

РАЗМЕЩЕНИЕ БАНДИТОВ
       и

з  м    я  
я    з   

    й     
 я  я з     
яй

ПРИМЕЧАНИЕ:      
   ,      

  ,      
      . 

,     ,   
     .

НАПАДЕНИЕ НА БАНДИТА
яя  з    

 з я я    
  й    

з  я     
     пй  

  з    
 й

ДОБАВЛЕНИЕ ЗОМБИ
 я  я     

 я  й  и
      з  

    й

ЗАХВАТ РЕСУРСОВ
 я  и

я     
  й 

    
м      

     
   й

ЛОГОВО БАНДИТОВ
    и

я яй я и
я    и

я    й

ГЛАВАРЬ БАНДИТОВ
 з  я я я з 

я  й  з яи
   з я я  

:  я      
    з   

  г   ядй

РО О
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 1–3  я    й  м    й
 4   з  з   я й      й
 5–6  Н я   з   з     з   я я я й з  я з       и   й  м          й

СТО КНОВЕНИЕ С ОХОТНИКО

ÊÎÄ ÑÄ
ÅÐÆÈÂÀÍÈß:

Р С О О Н КО С Н ОК Я

«...П    7.0,   НК 

    
 -

  НК . Э   

  
,   -

  
 

  -

. К ,  ,  -  -

   НК  

 
    

 .      ,  -

    ,   -

  , ,      -

    -  ,   ,  

       

,     ...»

(73 % ЗАПИСИ 2 / Д-Р Р21)

ТЕСТОВАЯ ГРУППА: 481
КОД. НАЗВАНИЕ: ОХОТНИКИ

 «РЭКСОН»

СДЕРЖИВАНИЕ:

ИЛИ

О «РЭКСОН»
  я я   й 

        
:

мй     
 з з и

  з    
  я й

нй     
    

    
й

ой   и
     и

  я  
й    
   

  й
пй    

    я  
 й   

я з    
    яй

ПОИСК В «РЭКСОНЕ»
       

    з и
я   й

ЭФФЕКТЫ КАРТ ТАБЛЕТОК
я      
з      
 й я я  

я     :
мй    з  

 й
нй     я   й
ой    з    

    
 з    

       
я    й я 
    яй

КОД СДЕРЖИВАНИЯ 
     я 
я з я я   

 з   и
   й

       з 
  я        

     
 й

        
 н    я з и

  яз    
   з   
    з   я  

з    :
�   :    и

з  яя  й
�   :      и

 г я дй  з и
     я  и

я    з я  ой

НЕВЕРНЫЙ КОД СДЕРЖИВАНИЯ  
ИЛИ ПАЛЕЦ ВНИЗ

        
  н    я з 

  яз   
    з   
 и з     

 й    
  з    

  я я  й
       я  

я и з   : и
  з  з 

 з  яя и  
  г     и 

з   дй 
    и з 

      
    я    

з       й
и      
й      

 г з    й йдз 
   з   я   и

 з  и   я й 
и  я  з 

    й  
   и    

з   з з яя 
з  я    и й
  и   з  

з я   г  
  з    
  я    дй  

з    
з   
   и

    
я и и

й     
 я   

 и з 
я     

яз  й
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ÊÎÃÎÒÜ ÎÕÎÒÍÈÊ ÑÎÁÈÐÀÒÅËÜ ÌÎÐÎÇÍÛÉ 
ÕÎÄÎÊ

ÒÀÍÊ ÊÐÈÊÓÍ ÏÅÐÅÍÎÑ×ÈÖÀ ÃÈÄÐÀ

ÆÍÅÖ ÒÎËÑÒßÊ ÂÎÍÞ×ÊÀ ÑÈÐÅÍÀ
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ОСО С Н Р « О О НО »
       

  я      и
    з я  

   я й  и
  з       
я  й

      и
я з    й   

        
яз    з    
   яй

О ЯН КО
   я я й я 

       и
я   й муз  яя и

:
мй     я   

 г  я     я  я 
дй       

я  й з я  я 
     яз  
 й

нй Н         
     й

ой      и
     мй

пй       и
   :

К     .    
,     ,   ,   

  . Н   ,    
  ,    

        
  .      -

,    , ,     , 
     .

  ,  Э    ,   
  . Н   ,    

  «  ». -   
,  « »   -   

, ,    ,     
   ,  -

 ,    
.

     з   
      и

й Н       
 „ “     я   й

О ЯН КО

П        « »,    
    .  ,  
,        ,  

  ,     . 
 ,    ,    

,      
   . Н     ,  

       -

,        
       .

    з я  и
       

мй

СЛЕДУЮЩИЕ ЧАСТИ ТЕКСТА ЗАЧИТЫВАЮТСЯ ПОСЛЕ 
ДОСТИЖЕНИЯ ОСОБОЙ ОСНОВНОЙ ЦЕЛИ Р1. ИХ ДОЛЖЕН 
ЧИТАТЬ (И ВЫПОЛНЯТЬ НАПИСАННОЕ) ИГРОК С НАИМЕНЬШИМ 
ЧИСЛОМ ПОСЛЕДОВАТЕЛЕЙ. ЕСЛИ ТАКИХ ИГРОКОВ НЕСКОЛЬКО, 
ТЕКСТ ЗАЧИТЫВАЕТ ТОТ ИЗ НИХ, КТО УПРАВЛЯЕТ ВЫЖИВШИМ 
С НАИБОЛЬШИМ ВЛИЯНИЕМ.

Н    ,    -

 .       
. К   ,     « ». 

  ,     
    .   « »  -

  ,     .

       
   й   

 я        
 г й «П   »  й мудй  о и

        й

         -  , 
   .   

 ,       -

.     ,    
 .      .

   ,  -

     ...  , 
     .     -

   ,  -   , 
     .    

,       . 
Н  -      « -

, ... ... ,   ... Н  , 
...  ...»

 ,    .   
  ,     .

      и
       г  

   з    
     з 



21

  я дй   
 м  й     

    м    и
       нй  

  з    й

     и
        

г й Э     й мудй Н  и
   яй

 з я    
     нй

ЭТОТ ТЕКСТ ЗАЧИТЫВАЕТСЯ ПОСЛЕ ДОСТИЖЕНИЯ ОСОБОЙ 
ОСНОВНОЙ ЦЕЛИ Р2.

       
,    .   

,        
        . 

   ,      . 
    .

  з я я   и
 й     

       й

Н   .      
 , ...  ,  ... 

     .   
   .

 ...    « »  
   ,    ,  

 .   ,    . 
 « »    ,   

.
 ...    .    

 .  Н    Н  
 « »        ,  

    .  К ...  -

...
 ,      « »  ,  

,   « »    
  ,    ,    

.  ,   .   
 .

 Н - -      Э  ,   
         

  ..  , 
    .  , -

 
  .  .   .   

.    

      и
  н        

   ой

    я  й муй 
я        

  й     н о и
 з     

н         
и й    п  и

  з     о 
        
и й

 з я    
     ой  
 з   й
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Н СК Я О К
   я я й 

я       и
 я   й мтз  яя 

:

мй      и
     мй

нй      
        

яз     яи  
й з  з  
   м й    

  яи   з и
       

й я  и  з 
       и
  нз   я  
 я   й

ой       и
   :

    . П   
      ,    -

       , 
         

.

     ,    
       -

 .   ,   , 
,    ,  , ,   

 ,        , 
  .        

 ,      .

   я    м   и
  й

П    ,   
     .  , 

     ,  
   .  ,  ,  

 . , ,  ,  . 
Н    ,     

,     К   ,   
 Н      

     и
я з я    
з    я и

  й мтй    я 
  я яй     
з я      

   мй

СЛЕДУЮЩИЕ ЧАСТИ ТЕКСТА ЗАЧИТЫВАЮТСЯ ПОСЛЕ 
ДОСТИЖЕНИЯ ОСОБОЙ ОСНОВНОЙ ЦЕЛИ Б1. ИХ ДОЛЖЕН 
ЧИТАТЬ ИГРОК, УПРАВЛЯЮЩИЙ ВЫЖИВШИМ-ЧЕЛОВЕКОМ 
С НАИМЕНЬШИМ ВЛИЯНИЕМ.

Н СК Я О К         . 
Н ,  ,  ,   -

   .    
  .   .   

 .
     й  

      и
 я    и  

  я й
      ,     

 . П    -  
  .    

    ,   
.

  ,  ,    ,   -

     .  
    ,    -

.  ,       , 
   

    ,    . 
 ,    ,   

.    ,     -

      , -

   .
    я  з  
з   й   

  и    и
я  г       н     

   дй   
    й

П       -

.       .  
 .    .

    з и
я    я  и

 г й мтдй
      и

  м        
   нй  з и
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«Вы видели, что там 
творится?! Я думала, 
кошмарнее гниющего трупа, 
который хочет тебя съесть, 
ничего и быть не может! 
Но по сравнению с мутантами 
из „Рэксона“, это детские 
забавы!»

                    Фатима Мактаби
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